
Задание 8. «Четверым не собираться!» 

 

Заполните сетку крестиками и ноликами так, чтобы ни в одном горизонтальном, 

вертикальном или диагональном ряду не было четырёх одинаковых знаков подряд. 

 

         
 

     
 

     
 

 Приведённые позиции можно использовать для игры в обратные «Крестики-Нолики» 

(смотри главу ««Старые добрые» и «новые злые» крестики-нолики»), где проигрывает 

тот, кто построит своим ходом ряд из четырёх знаков. 

 


